JlabopaTopnasi paGora Ne3
Cnucku (HyMepoBaHHbIE M MAPDKUPOBAHHbIE)

1) Hymeposannvie

<OL>, </OL> - o00o3HaueHMe HAYaIa U KOHIIA CIIUCKA
<LI>, </LI> - pa3buenune Ha OTACIIbHBIC JICMEHTBI CITHCKA
atpudyt TYPE=? — cTuip cniucka, BMECTO 3HaKa ? MPOCTaBbTE OJHO M3 3HAUCHHUH TaOIHUIIBI (110

ymoyanuio type=1).

3HaueHHe Tpumep I[Ipumep oObIYHOTO cIMCKA:
nas TYPE 0603HAYEHHS <BODY>
CIUCKa <H2> OrnaBnenue</H2>
A A B C,.
a a,b,c,... <OL>
I LILIIL... <LI>TnaBa 1. Ha crapr...</LI>
- 2 <LI|>T'naBa 2. Ocuossl Web — nuzaiina. </LI>
i i, i, iii,...
1 1.2.3 <LI> I'maBa 3. ®opmarupoBanue Tekcra. </LI>
9 M9 Ty eee

.<./-OL>

ATpudytr START=? B Teisie Tera <OL> - ompeneJisierT HAYaIbHBII 3JIEeMEHT cnucKa, #1
Atpudyt VALUE=? B Tese Tera <OL> uin <L|> — HazHauaet 11000My 3JIeMeHTY CIHCKA
TpedyeMblii HOMep

3AJJAHME 1:
1) Cosznaiite HTML — nokymenT nox Ha3Banuem SPisky.html, cogepskamuit cinemyrommuii TekcT
(6e3 Teros ab3aria, mepeHoca CTPOK U POPMATUPOBAHMS):
HNBanoBbI

IleTpoBsI

Cupnoposbi
OJablIancKue
KoueToBBbI

2) Pesynbrar nmpocMmoTpuTe B Opaysepe.

3) Bseaute Ter <0l> HemocpenCcTBEHHO HaJl TEKCTOM U Ter </0|> HermocpeACTBEHHO MO
TEKCTOM.

4) Kaxnayro GpaMuinio (3JIEMEHT criucka) npensapute Terom <li> (3akpsiBatommuii ter </1i>
Heo0sI13aTesIcH).

5) CoxpaHuTe U IPOCMOTPUTE PE3YIbTAT B Opay3epe.

6) 3anmaiite atpubyr START=4 s pamunun UBaHOBBI.

7) 3amaiire atpudytr VALUE=10 m1st pamunun OuibliaHcKue.

8) IlpocmoTpuTe pe3ynbTar B Opaysepe.

9) CamocTosITeNbHO NepeOnpeIeIUTe HOMEpPA JIEMEHTOB TAHHOTO CITHCKA.

10) 3anaiiTe HayaI0 HOBOTO CIMCKA HEMOCPEACTBEHHO MMociie ¢iioBa MiBaHOBBI Terom <ol
type=a>.

11) 3apaiiTe HOBBIE AIEMEHTHI CIIHCKA MpH oMo Tera <li >:
HNBanos Cepreii
HNBanosa JIngus
HNBanoB Asexceit

12) Pe3ynbTaT mpocMOTpHUTE B Opaysepe.

13) 3anaiite Ter koHna cnucka </0l> HemocpeCTBEHHO MOCIEe ClIoBa AJICKCEH.

14) Ilepeonpenenute TUI 3HauKa crircka A UBanoBoi Jluguu nHa A

15) Pe3ynbTat mpocMoTpuUTE B Opaysepe.



16) CamocrosaTensHO g0ocTpoiiTe criucok s Gamumiu OJibIIAHCKHe C TUTIOM criucka |.

2) Mapkuposannvle cnucku

<UL>, </UL> - Hauano u KOHEl] CIIUCcKa
<LI>, </LI> - oTnenpHbIE 2IIEMEHTHI CIIUCKA
Atpubyt TYPE B Tene tera <LI> — 3na4ok crucka (o ymonrganuto type=disc)

BHAYOK
TYPE
circle o
disc °
square
3AJIAHUE 2:

1) B ucxomnom pokymente SPisky.html coznaiite emie ogun crimcok (6e3 popmaTupoBaHus 1
pa3OMeHHs Ha CTPOKH):
S6s10xHU
I'pymm
I'panar
AneJibCHHBI

2) IIpocmotpuTe pe3yabTar B Opaysepe.

3) BseauTte Ter <ul> HemocpeacTBEHHO Ha ciioBoM $16s10KkH U Ter </Ul> HemocpeaCTBEHHO
OJI CIOBOM AINeJbCHHBI.

4) OmpenenuTe 3JIEMEHTH MAPKUPOBAHHOTO CIKMCKA MPH rmomMoru tera <li>

5) Pesynbrar mpocMoTpeTh B Opay3epe

6) 3amaiiTe TEr HOBOTO BJIOXXEHHOT'O HYMEPOBAHHOTO CIUCKa <0|> HemocpeaCTBEHHO MOCe
cioBa S16,10KkM.

7) Bsenute snmemenThl crincka (ter <li>):
PocroBckue
MockoBckue

C Kaekasza

8) 3Bakpoiite crimcok Terom </ol>
9) PesynbTaT mpocMOTpUTE B Opaysepe.
10) 3anaiiTe HOBBIM BJIOXKCHHBI MapKHpOBaHHBIN criicok (Ter <ul type=circle>) mocie cioBa
PocroBckue.
11) BanummTe 5MeMEeHTHI 3T0ro crucka (ter <li>):
3umHue
JleTHue
Ocennue

Becennue

12) 3akpoiiTe CIHCOK.
13) IIpocMoTpuTe M NpoaHATU3UPYHTE Pe3yNbTaT B Opaysepe.
14) CamoCTOSATENILHO TIPUIYMaNTe TPEXyPOBHEBBII CIIHCOK CO 3HAYKAMH PA3JIMYHBIX THUIIOB.

3) Cnucku onpeaeieHui.

<DL> - nauyajo cnucka onpeaeJeHui
<DT>, <DD> - nauyajio TekcTa TEPMHHA U MOSICHSIOIIEH ero cTaThH.



3aoanue 3:
1) CkonupyiiTe HCXOIHBIN KOJ B KOHEI Teja CTpaHullbl (epen rerom </body>):

<DL>

<DT>HTML

<DD>TepmMmmu HTML (HyperText Markup Language)

O03HauaeT 'A3BK MApPKUPOBKM I'MIIEPTEKCTOB'.

[lepryw Bepcuioo HTML paspaboTasl COTPYIOHUK

EBpornelickol jlabopaTopuyu OUIUKM BJIeMeHTapHBIX dYacTul, Tum BepHepc-Jlu.
<DT>HTML-OOKYMEHT

<DD>TeKCTOBHM Gansa c pacmmpenHuem *.htm (Unix-cucTeMH MOTYT
comepxaTh Ganiybel C pacumpeHmeM *.html) .

</DL>

2) CoxpaHHTE ¥ TPOCMOTPHUTE Pe3yibTaT B Opaysepe.
3) CamocCTOsTEIbHO CO3/IaiiTe CBOM J[Ba DJIEMEHTA CIMCKA OMPEACICHHU.



